-0t CAS DE CAMPAGNE PAPERMATE .

' comment promouvoir un produit en période de rentrée scolaire ?

Du 09 au 12 Septembre 2016

FaporsMade

////% ENJEUX & OBJECTIFS

= PROMOUVOIR le stylo Replay Premium et la
marque auprés de la cible 20 Minutes en
période de rentrée scolaire

= PROPOSER une expérience consommateurs
originale et ludique.
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Cest la rentrée avec Papermate
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SOLUTIONS 20 MINUTES

= Une campagne de streetmarketing sur des
points géolocalisés a Paris.

= Un jeu concours sous forme d’une grille de
mots croisés thématisée et une campagne
mobile avec le format Cube interactif pour
driver du trafic vers la page dédiée sur le site
20 Minutes



E'::: Une campagne de streetmarketing & Paris 7

minutes

Le 9 septembre 2016

Replay Premium
- QUELQUES
CHIFFRES

+ de 180 colporteurs

+ de 100 points géociblés
+ de 175 00O stylos distribués




-1t Une campagne 100% cross-media 7

ninutes
CAMPAGNE PRINT
Plusieurs FORMATS de publicité
(SPQ, module pause, streamer)
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CAMPAGNE MOBILE
Format « Cube »

THEO + LEA
= POUR TOVJOURS

Cliquer ICl pour voir la démo

MODULE PAUSE PRINT
Renvoi vers la page « pause » pour le
JEU CONCOURS avec une grille de mots
croisés thématisée pour I'occasion.

¢ m Pause

ESPACE DEDIE 20 MINUTES
Pour participer au concours, les lecteurs téléchargent la
grille complétée sur I'espace dédié dans le site 20minutes.fr.
Avec a la clé, deux Ipad a gagner.


http://cache.20minutes.fr/ads/Demo-Cube/CUBE-PAPERMATE.webm
http://www.20minutes.fr/
http://cache.20minutes.fr/ads/Demo-Cube/CUBE-PAPERMATE.webm

